	Procedure for weighing animals in a standard session
To weigh an animal in a standard session follow this procedure:
1. Select the weighing mode that you want to use by turning the mode select switch to A (automatic) or M (manual).
When the Weigh Scale is switched on, the previous weighing session is still the current session.
You can choose to create a new weighing session, see Creating a new standard weighing session (p 58) for more details.
2. If required, you can enter an ear tag prefix for the animals being weighed.
See Setting the tag prefix (p 53) for further details.
3. Check that the [image: ] icon is displayed. If it is not displayed, press the blue"zero" button to zero off any weight (e.g. dirt or manure) left on the
platform.
4. Load the animal onto the platform. Ensure the animal is contained on the platform (e.g. no hooves off the platform and no one holding the animal).
5. If required, you can record the animal's Visual Tag Number or scan anElectronic ID.
 Using Electronic IDs:
Scan the animal's Electronic ID.
The Electronic ID can be scanned at any time before or while the animalis on the platform.
If you are using Electronic ID numbers only, the last 4 digits of the tag number preceded by a colon (:) displays on screen.
If you entered a Visual Tag Number the first time the Electronic ID was scanned, the Visual Tag Number displays on screen.
If this is the first time you have scanned the Electronic ID and you want to enter an associated Visual Tag Number, you can enter it now. In future, each time you scan the Electronic ID, the associated Visual Tag Number will display on screen.
See Using Electronic IDs (p 36) for further details.
 Using Visual Tag Numbers:
Use the keypad to enter the Visual Tag Number. Up to 15 characters, alphabetic or numeric, can be entered.
If an incorrect Visual Tag Number is entered, press to delete each incorrect character. Re‐enter the correct tag number.
The Visual Tag Number can be entered at any time before or while the animal is on the platform.

When the Visual Tag Number is entered, the date and any note or trait entered, the last time the animal was weighed displays on the screen.

Note: Please ensure that the ADG Display is enabled in the User Options menu if you want to see the weight gain, last recorded weight, trait record 3E2364 Weigh Scale W810 User Manual Page 61 and notes which were recorded during a previous weighing session. If this option is not switched ON when you scan an EID, the previous note, either trait or user entered note data, will not be displayed.

6. If you want to view the most recent trait record, recorded for this animal in more detail, press the key. When this key is released, the display will revert to the previous screen.

7. If required, you can store information about the animal being weighed using the "Condition Score" and "Notes" fields.

8. Follow the instructions for the weighing mode you have selected.
 Automatic Mode When the Weigh Scale has determined an accurate weight for the animal, it locks on to the weight and holds it on the
screen. The time taken to lock on to the weight varies depending on the movement of the animal.

 Manual Mode Press the green weigh button to start weighing the animal. When the Weigh Scale has determined an accurate weight for
the animal, it locks on to the weight and holds it on the screen. The time taken to lock on to the weight varies depending on the movement of the
animal.
9. When the Weigh Scale has locked onto the weight:
 the "Weight OK" light illuminates;
 displays on the screen;
 the Weigh Scale beeps;
If sorting is turned on, the gate number displays indicating the sorting category.
	[bookmark: _Toc405652259]Взвешивание животных  в стандартном сеансе.
Взвешивание животных в стандартном сеансе:
1.	Выберите режим взвешивания, установив переключатель в положение А (автоматическое) или М (ручное).
Пока пульт включен, предшествующий сеанс взвешивания все еще определяется как текущий сеанс.
Вы можете создать новый сеанс, как описано на стр. 61 в пункте "Создание нового сеанса".
2.	Если потребуется, вы можете ввести префикс номеров бирок для взвешиваемых животных.
См. пункт "Настройка префикса" на стр. 56.
3.	Проверьте, отображается ли иконка [image: ]. Если она не появляется, нажмите на синюю кнопку "zero", чтобы обнулить любой вес, находящийся на платформе (например, вес грязи или навоза).
4.	Поставьте животное на платформу. Убедитесь, что животное нормально стоит на платформе (т.е. все копыта стоят на платформе, и никто не держит животное)
5.	Если необходимо, вы можете записать номер бирки животного или отсканировать его ID.

Использование электронных ID
Отсканируйте электронный ID.
ID можно сканировать в любое время: когда животное находится на платформе или до этого.
Если вы используете только электронные номера ID, то на экране появятся последние цифры номера после двоеточия.
Если при первом сканировании ID вы ввели номер визуальной бирки, то последний появится на экране.
Если вы впервые отсканировали этот ID и хотите привязать его к номеру визуальной бирки, вы можете сделать это сейчас. Теперь, каждый раз при сканировании этого ID на экране будет появляться номер визуальной бирки.
См. пункт "Использование электронных идентификаторов (ID) " стр. 36.
Использование визуальных ушных бирок:
Введите номер бирки с клавиатуры. Он можете содержать до 15 буквенно-цифровых символов.
В случае ошибки при введении номера, нажмите  [image: ] для удаления каждого неверного символа. Введите правильный номер.
Номер визуальной бирки можно ввести в любое время: когда животное находится на платформе или до этого.
После введения номера бирки на экране появляется дата, характеристики или заметки, введенные в последний раз, когда взвешивалось животное.
Примечание: Убедитесь, что в настройках пользователя включена функция отображения среднесуточного прироста (ADG), если вы хотите, чтобы на экране отображался среднесуточный прирост, масса при последнем взвешивании, записи характеристик, и примечания, которые были записаны в ходе предшествующего сеанса взвешивания. Если эта функция выключена, то при сканировании ID примечания и характеристики, введенные в предшествующем сеансе, на экране отображаться не будут.
6.	Если вы хотите детально просмотреть самую актуальную запись характеристик данного животного, нажмите и удерживайте клавишу [image: ]. При отпускании клавиши на экран вернется предшествующее изображение
7.	При необходимости, вы можете сохранять информацию о животном, используя поля "Condition Score" (балл кондиции) и "Notes"(примечания).
8.	Следуйте инструкции, исходя из выбранного режима взвешивания.
· Автоматический режим. Когда пульт распознает вес животного, он фиксирует его и выводит на экран. Время, необходимое для определения веса, зависит от движения животного на платформе.
·  Ручной режим. Чтобы начать взвешивание животного, нажмите зеленую кнопку. Когда пульт распознает вес животного, он зафиксирует его и выведет на экран. Время, необходимое для определения веса, зависит от движения животного на платформе.

9.	Когда вес зафиксирован:
· [bookmark: _GoBack]высвечивается "Weight OK" (вес ОК)
· [image: ] появляется на экране
· пульт издает звуковой сигнал

Если сортировка включена, на экране отображается номер ворот, обозначающий группу сортировки.
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